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Instrucciones
Por favor antes de contestar lea la pregunta, en caso de tener alguna duda remitase al jefe de talento

humano. No deje pregunta sin contestar, ya que de esto depende el buen andlisis de los datos
recolectados.

Prueba Matematica
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Prueba de lectura y escritura

1. Algo que da LUZ: Arbol Casa Vela D

2. Lo opuesto de CERCA: Abajo Ahora Lejos [~

“Mire el tanque vacio” dijo el mecanico, al hombre que no podia poner en marcha el carro. “No necesita ningtin
arregio, necesita ”

a) Agua .b)/gasolina c) aire

Realizar dictado:
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COMPRENSION DE LECTURA:

“EL ASNO DISFRAZADO DE LEON”
Cierta vez, un asno se visti6 con una piel de leén que encontré en el camino. Los
animales se asustaron al verlo y huyeron hacia la espesura de la selva.

El miedo se apoder6 de toda la region.

El asno respetado, ahora muy temido, se paseaba orgulloso y en forma vanidosa por toda
la selva.

Cuando su amo lo eché de menos, pese al duro dia de trabajo, salié a buscarlo por todas
partes. Encontr6 una extrafa figura. Sintié terror y huyé.

Al poco rato, el amo recordé6 las grandes orejas que salian de la piel del leén y se dio
cuenta de la mentira.

Regresd donde estaba el animal y le quité el disfraz, haciéndole pasar mucha vergiienza

ante los demas animales de la regién. Parti6 el amo rumbo a su campo y el asno con la
cabeza gacha lo siguié.

Moraleja

“No simules lo que no eres, si pasar vergiienza no quieres.”
ACTIVIDADES

Marca una X sobre la letra que contiene la respuesta correcta.
1. El personaje principal de esta historia es el:

a) le6n

b) asno.

c) amo

d) caballo.

2. Los animales huyeron hacia la selva porque el asno:

a) gritaba muy fuerte.

b) se visti6 con una piel de ledn.

c) tenia los dientes muy filudos.

d) se parecia a un tigre.

3. El texto que leiste es:
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a) una receta.
b) una noticia.
c) una fabula.
d) un poema.

4. La moraleja: “No simules lo que no eres, si pasar vergiienza no quieres” significa

que:

a) debemos ser generosos.

b) debemos ser amables.

c) debemos ser amorosos con los animales.
d) debemos decir la verdad.

5. ¢ Por qué crees ti que el asno iba con la cabeza gacha siguiendo a su amo?

a) porque era muy generoso.
b) porque estaba muy alegre.
C) porque estaba inquieto.

d) porque estaba arrepentido.

6. ¢Por qué crees tu que el asno se vistié con la piel del le6n?

a) porque queria jugar.

b) porque queria ser temido y hacerse pasar por ledn.

C) porque encontraba la piel muy elegante.
d) porque tenia frio.

7. Contesta esta pregunta escribiendo con letra clara.

Si fueses el amo ¢ Qué le di(ias al asno respecto a su condqcta?
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