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Instrucciones &

Por favor antes de contestar lea la pregunta, en caso de tener alguna duda remitase al jefe de talento

humano. No deje pregunta sin contestar, ya que de esto depende el buen analisis de los datos
recolectados.

Prueba Matematica
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Prueba de lectura y escritura

1. Algo que da LUZ: Arbol Casa Vela%/
2. Lo opuesto de CERCA: Abajo Ahora Lejo AL

“Mire el tanque vacio” dijo el
arreglo, necesita

”n

anico, al hombre que no podia poner en marcha el carro. “No necesita ningin

a) Agua c) aire

Realizar dictado:
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a) una receta.
b) una noticia.
y}_una fabula

d) un poema.

4. La moraleja: “No simules lo que no eres, si pasar vergiienza no quieres” significa
que:

a) debemos ser generosos.

b) debemos ser amables.

c) debemos ser amorosog’con los animales.
s debemos decir la vepdad.

5. ¢Por qué crees tu que el asno iba con la cabeza gacha siguiendo a su amo?

a) porque era muy genergso.
b) porque estaba muy afegre.
c) porque estaba inqujéto.

;{porque estaba arrépentido.

6. ¢ Por qué crees tu que el asno se visti6 con la piel del le6n?

a) porque queria jugar. .
k) porque queria ser temido y hacgfse pasar por leén.
c) porque encontraba la piel muy elegante.

d) porque tenia frio.

7. Contesta esta pregunta escribiendo con letra clara.

Si fueses el amo ¢ Qué le dirias’al asno respecto a su conducta?
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